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103 - Introducerea artei in STEM - Ghid pentru
profesori si activitati de auto-invatare Kit-handson
pentru copii

CAPITOLUL UNU

Introducerea artei in STEM -

Ghid de utilizare a INVATARII BAZATE PE PROIECTE /PBL/ pentru
profesori

1. Notiuni introductive

Cand vorbim despre libertatea in relatia dintre profesor si elev, si despre
dimensiunile sale pedagogice, trebuie s& discutdm despre INVATAREA BAZATA PE
PROIECTE / PBL /. PBL elibereaza de rolurile lor clasice ambele parti in procesul
educational — profesor si elev. Profesorul dintr-un utilizator de cunostinte
structurate formal, mereu gata sa umple cliseele cu decizii, devine o capacitate care
pune direct probleme de rezolvat.

PBL 1l face pe lectorul monoton sa devina un consultant care, cu finetea
cunostintelor discrete, da directie, marcheaza traseul si impartaseste regulile cu
studentii sai.

Este partener, navigator, gestioneaza si faciliteaza procesul de finvatare
,reintorcand” elevii pe drumul cel bun, atunci cand este nevoie, pentru ca acestia
nu mai sunt doar ascultatori, ci cei care cauta, modeleaza, structureaza, rezuma,
impartasesc si prezinta.

Cand elevii ajung la un alt produs educational prin dezvoltarea unui alt proiect,
fara macar sa-si dea seama, ei deja isi planifica si isi gestioneaza timpul, lucrand
impreuna in timp ce iau decizii si sunt critici. Capacitatea de a te pune in locul
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celuilalt, de a-l asculta si de a-l evalua, iar apoi de a te putea evalua, echilibreaza
nivelul de stres al testului si stimuleaza creativitatea.

CIC ()
Ao

Modelul de invatare bazat pe proiecte mobilizeaza invatarea deoarece obliga
predarea clasica sa cedeze bogatia de resurse informationale gasite de copii,
stimulandu-le exprimarea personald. Acest model energizeaza cooperarea si
toleranta, asigura extinderea sferei cunostintelor individuale, dand o sansa liderilor
care nu si-au descoperit inca increderea in sine.

Baza teoretica a invatarii bazate pe proiecte este constructivismul.

n acest model, profesorul trebuie s3 creeze conditiile potrivite pentru ca elevul
sa-si poata construi invatarea. Unele dintre ideile principale ale acestui model sunt
urmatoarele:

- Tnvitare semnificativd — elevul trebuie s3 creadd c3 ceea ce invatd fi poate
servi in viata reala, iar profesorul trebuie sa adapteze obiectivele de invatare in
functie de caracteristicile elevilor sai.

- Tnvatand sa descoperi - Profesorii nu trebuie s& rdspundd la fiecare intrebare
adresata, dar trebuie sa ofere elevilor instrumentele necesare pentru a le
descoperi ei insisi.

- Tnvatare in trepte — invatarea ar trebui s3 fie gradual3, astfel incat elevii s3
aiba mereu o provocare, dar nu atat de mare incat sa-i demotiveze sau sa-i
impiedice sa progreseze.

- Imitarea unui model - elevii urmeaza modelul unei persoane care a stapanit
deja ceea ce doresc sa invete - comportament, cunostinte, profesie si multe
altele.

Tn modelul pedagogic prezentat se pune accent pe formarea in competente.
Profesorul trebuie sa stabileasca ce abilitati, cunostinte si atitudini sunt necesare
pentru dezvoltarea unei vieti de calitate, depasind stereotipurile despre
inegalitatea de gen. https://bg.warbletoncouncil.org/modelos-pedagogicos-
16237#menu-4
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Etapele pregatirii, organizate dupa ideile constructivismului, sunt:

)
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1. Stimularea interesului — alegerea unei teme care determina conditii pentru
formarea de opinii contradictorii in sala de clas3;

2. Formarea grupelor - clasa scolara se imparte in diverse grupe, indiferent de
caracteristici - abilitati, gen, origine etnica etc.;

3. Dezvoltarea relatiilor in grup - profesorul stimuleaza comunicarea in cadrul
grupurilor pe baza trasaturilor comune si a opiniilor impartasite intre participanti;

4. Alegerea subiectului este principiul conducator, precum si interpretarea
subiectului principal - subiectul ar trebui impartit in parti mici, deoarece fiecare
grup are propriul subiect subtipic pentru dovedirea si validarea muncii fiecarui grup
este necesara si importanta pentru atinge tema principala;

5. Impartirea ulterioard a subiectului dat - subtema este Impartita in segmente si
mai mici, astfel incat fiecare membru al grupului sa aiba propria sa sarcina pentru
care este responsabil;

6. Dezvoltarea subtemei - elevii colecteaza si dezvolta material pentru propriile
sarcini in mod independent si sunt incurajati sa se ajute reciproc;

7. Membrii grupului discuta despre implementarea sarcinilor independente pe
subtema lor;

8. Memobrii grupului intocmesc un raport comun;

9. Raportul grupului din rezultatele sarcinii  In fata clasei
http://www.psixolozi.info/2019/02/pedagogika-inovacii.html

Tnceputul lucrarii la un proiect si prezentarea rezultatului final sunt cele dou3
puncte cheie in PBL. La inceput provocam elevii cu problema la care trebuie sa
gaseasca o solutie, iar la sfarsit isi impartasesc constatarile sub forma de
prezentare, discurs, video, site web sau mai mult.

Tn sala de clasd dominata de PBL, studentii isi antreneazd gandirea in timpul
misiunilor care isi imbunatatesc cunostintele asupra unui anumit subiect, sau de
preferinta mai multe, combinate cu pricepere prin legaturi interdisciplinare. Astfel,
proiectele se dovedesc a fi sarcini de anvergura de natura interdisciplinara.

2020-1-RO01-KA201-080189


http://www.psixolozi.info/2019/02/pedagogika-inovacii.html

“0 Co-funded by the -
e Erasmus+ Programme
S of the European Union

Etapele instruirii bazate pe proiecte sunt:
1. Organizatoric - precizati metoda de lucru, team building si scopul final.

2. Operationale - principalele activitati sunt efectuate de observatii, colectare si
selectie de materiale, lucru la produsul final.

3. Productiv - finalizarea lucrarii la produsul final / tiparirea ziarului (daca este
varianta online), prezentarea ziarului copiilor elevilor din alte clase, parintilor si
prietenilor.

Lucrul la un proiect permite improvizatii legate de mediul de invatare, iar la
un moment dat poate fi biblioteca sau curtea scolii, la altul poate fi parcul, muzeul
sau galeria de arta a orasului.

Lucrarea pe proiecte impleteste cu pricepere activitatea practica a elevilor in
cunostintele lor teoretice, leaga procesul educational cu experienta lor de viata si
cognitivda, socializeaza copiii, ii face sa dobandeasca treptat aptitudini si
competente inerente personalitatii moderne.

Elevii trebuie sa faca mult mai mult decat sa-si aminteasca orice informatie,
trebuie sa foloseasca un ordin maiinalt al abilitatilor de gandire, sa invete sa lucreze
in echipa si sa contribuie cu eforturile lor la succesul acesteia. Ei trebuie sa-i asculte
pe ceilalti si sa-si exprime propriile idei in mod clar, sa fie capabili sa citeasca diferite
materiale, sa scrie, sa deseneze sau sa se exprime in multe feluri si sa faca
prezentari eficiente.

Acest lucru duce la formarea mai multor grupuri de abilitati:

- abilitati de reflexie: pentru a da sens problemei pentru care exista o lipsa de
cunostinte; pentru a raspunde la intrebarea: Ce trebuie sa invat pentru a rezolva
problema?;

- abilitati de cercetare: pentru cdutarea independenta a cunostintelor din diferite
domenii; sa gaseascda in mod independent informatii specifice in domeniul
informational; pentru a gasi mai multe optiuni pentru a rezolva problema; a ridica
ipoteze; pentru a stabili legaturi de cauzalitate;
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- abilitati de lucru in echipa: pentru planificarea echipei; pentru interactiunea cu
fiecare partener; pentru asistenta reciproca in grup in rezolvarea sarcinilor
comune; pentru comunicarea parteneriatelor de afaceri; sa gaseasca greselile
partenerilor lor Tn procesul de munca si sa le elimine;
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- aptitudini tehnologice: pentru proiectarea proceselor ti/sau produselor; pentru
implementarea operatiunilor tehnologice stapanite anterior; pentru utilizarea
corecta a instrumentelor si dispozitivelor; pentru a atinge nivelul stabilit de calitate;
sa inteleaga proprietatile materialelor; sa asigure siguranta personald si
organizarea rationala a locului de munca;

- abilitati de management: pentru planificarea activitatilor, timpului si resurselor;
sa ia decizii si sa prezica consecintele acestora; sa-si analizeze propriile activitati.

- abilitati de comunicare: de a pune intrebari; pentru participarea la dialog; pentru
discutie; a-si apara propria pozitie si punct de vedere; sa faca compromisuri
rezonabile;

- abilitati de prezentare: pentru a tine un discurs public; abilitati artistice; pentru
utilizarea mijloacelor vizuale in prezentari publice; a formula raspunsuri la intrebari
neplanificate (neasteptate) etc. http://www.bie.org;
http://ytotseva.blogspot.com/2017/02/blog-post.html

Pregatirea si implementarea lucrarilor de proiect se realizeaza pe urmatorul
model metodologic, care contine cele mai importante componente de continut si
organizare ale argumentarii didactice:

e Tema proiectului este legata de obiectivele instruirii si de continutul invatarii, dar
in dezvoltarea acestuia elevii au mult mai multa libertate si alegere. Subiectul
trebuie sa fie real, autentic, semnificativ.

e Scopul si sarcinile proiectului.

e Legatura cu curriculumul.

e Securitatea informatiilor.

e Aspecte organizatorice: durata instruirii; formarea si facilitarea muncii echipelor.

e Activitati necesare implementarii proiectului.

2020-1-RO01-KA201-080189
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e Formulare de prezentare a proiectului - expozitii, postere, panouri, dosare,
produse; carti mici sau doar texte; schite, jocuri de rol si situatii;

e organizarea si desfasurarea concursurilor;
e Evaluare si discutie.

e Rezultate - Prezentarea trebuie sa fie publica, in fata parintilor, profesorilor si
altor reprezentanti ai partilor interesate si sa aduca experiente pozitive, satisfactie,
interes pentru rezultatele activitatii si altele.

PBL este de obicei realizat de:
e Experienta de viata reala impartasita si aplicata in sala de clasa,

e Lectii de stapanire soft skills - schimb de cunostinte si idei, lucru in echipa,
managementul timpului, abilitati de prezentare;

e Lectii de stapanire hard skills —implementare ,,pe hartie” cu ajutorul IT soft skills;
e Comunicare diversificata — discutie, scriere, vizualizare, prezentare etc.

e Teatrul in toate formele sale;

e Jocuri de rol;

e Amestecarea genurilor pentru scris si citit — basme, benzi desenate etc.

PBL tine cont de individualitatea elevilor, cu faptul ca acestia invata diferit, ceea
ce duce in mod firesc la o abordare diferita in evaluarea lor. Daca presupunem ca
PBL este realizat ca un spectacol, atunci fizica, chimia, biologia si alte stiinte ,, dificil”
de inteles genereaza scenele care conduc fiecare actiune pana cand cortina cade,
chiar si dupa aceea.

https://www.monash.edu/stem-education/digital-
classroom/steminars/exploring-problem-based-stem-teaching-and-learning-
approaches
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2. invitare bazati pe proiecte / PBL / in educatia Steam

Cand se vorbeste despre PBL in invatamantul modern, in ultimii ani, din ce in
ce mai des comentate si folosite sunt abordarile STEM si STEAM, care Tmbina
cunostinte si metodologii care pastreaza in mod natural si usor curiozitatea si
interesul copiilor fata de chestiuni altfel complexe pentru asimilare, invatare si
stapanire.

Spre deosebire de modelele traditionale de predare, profesorii care folosesc
cadrul STEAM combina discipline folosind sinergii intre procesul de modelare,
continutul matematic si stiintific.

Astfel, elevii pot:

e gandi critic;

e analiza probleme;

e sa fie inovatori in abordarea lor de a oferi solutii practice;

e fii mai creativi in rezolvarea problemelor folosind abordari inovatoare si creative.

De aceea, in proiectul nostru am ales abordarea STEAM pentru a ,infrunta”
stereotipurile intre genuri impuse inca de la inceput, si mai tarziu la varsta scolara.

Prin Asociatia Egalitatii de Gen si STEAM, care se concentreaza pe
invatamantul prescolar, primar si secundar inferior, proiectul abordeaza sub
reprezentarea fetelor din STE (A) M (stiinta, tehnologie, inginerie, arte si
matematica) care ar putea fi femei de succes cu cariera STEAM in viitor.

Acest proiect abordeaza egalitatea de gen in invatamantul prescolar, primar
si secundar inferior si isi propune sa contribuie la reducerea stereotipurilor prin
dezvoltarea unei serii de proiecte de invatare inovatoare si interactive. Acestea ar
contribui la schimbarea abilitatilor practice zilnice si a normelor sociale in ceea ce
priveste atitudinile si stereotipurile, in special in STEAM si in relatia cu profesorii si
tinerii.

2020-1-RO01-KA201-080189
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2.1 Aplicarea PBL in gradinita si gradinita

Tngrijirea unei alte noi generatii de copii - tehnologic, mobili si adaptabili
modifica standardele si cerintele educationale si incepe destul de logic invatarea
bazata pe STEAM in primele grupe de gradinita.

Experienta de viata fragila pe care o dobandesc copiii in primii ani este
extrem de importanta pentru cresterea lor. Educatia si invatarea prin jocuri intr-un
mediu distractiv si sigur stimuleaza gandirea si curiozitatea copiilor, care sunt o
conditie prealabila solida pentru succesul in luarea deciziilor in situatii reale.

Curiozitatea stimulata excita imaginatia copiilor si trezeste in mod natural
artistul din ei. Nu exista copil caruia sa nu-i placa sa picteze, sa picteze, sa se joace
cu plastilina sau cu lut. De aceea nu este nimic mai usor decat sa provoci copiii sa
creeze in toate modurile posibile si atat de imperceptibil sa ,,aterizeze” in domeniul
STEAM.

Specificatii PBL:

- toti copiii participa, iar profesorul ii imparte in mod egal baietii si fetele in mai
multe grupuri;

- tema este o succesiune de sarcini elementare clar definite, adaptate varstei
copiilor;

- planificarea preliminara este un fapt, se stabilesc scopuri, se definesc rezultatele
scontate;

- copiii sunt incurajati sa puna intrebari folosind un limbaj sensibil la gen;

- rezultatul final este cunoscut dinainte - desen, basm, rol intr-un spectacol de
papusi;
- analiza rezultatelor este obligatorie - copiii trebuie incurajati pentru munca bine

facuta / emoticoane, se pot folosi liste de verificare /;

- Copiii prezinta publicului ceea ce au realizat - copii din alte grupuri, parinti si
profesori.

2020-1-RO01-KA201-080189
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Jocul de rol si imitatia sunt extrem de importante pentru aceasta varsta. Ei
construiesc abilitatile sociale si emotionale ale copiilor. O metoda foarte utila este
jocul cooperativ, in care copiii invata capacitatea de a alterna cu ceilalti, de a fi
responsabili, de a se pune in locul celuilalt.

Jocurile de imitatie Tmbogatesc vocabularul copiilor, iar pentru a accelera
procesul puteti face urmatoarele:

1. Introduceti un subiect care include jucaria preferata a copilului.

2. Daca acea jucarie se intampla sa fie un caine, de exemplu, spuneti copilului mai
multe despre diferitele rase de caini.

3. Ganditi-va la basme, filme sau carti pe acest subiect.

Hraneste in mod constant imaginatia copilului. Foloseste tot felul de articole
de uz casnic cu care poti crea o ,lumea copiilor”. Totul te poate ajuta - palarii,
paturi, scaune, reviste, ustensile de gatit, farfurii, felicitari, bilete, felicitari...

2.2 Aplicarea PBL in etapa initiala si scoala primara

Pedagogia primara moderna se concentreaza pe asteptarile secolului 21,
care se bazeaza pe perceptia energetica, gandirea intentionata si acumularea
imperceptibila de cunostinte, abilitati si atitudine activa fata de lume.

Dupa ce trec prin gradinita, tinerii elevi au deja experienta in diverse activitati
comune, isi pot coordona actiunile si pot coopera. Copiii isi dezvolta autocontrolul
si stima de sine, Tn masura in care sunt deja capabili sa isi evalueze actiunile si pe
cele ale altor copii suficient de obiectiv. Profesorul este in continuare mentorul
dominant, dar trebuie sa asculte intotdeauna sugestiile elevilor sai.

Specificatii PBL:

- toti elevii participa, iar profesorul stabileste echilibrul de participare intre baieti si
fete;

- planificarea preliminara este un fapt, se stabilesc scopuri, se definesc rezultatele
scontate;

2020-1-RO01-KA201-080189
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-tema, structurata ca o succesiune de sarcini clar definite, poate fi editata in functie
de atitudinea si reactiile copiilor;

- elevii sunt incurajati sa vorbeasca despre experientele lor folosind un limbaj
sensibil la gen;

- rezultatul initial asteptat este cunoscut dinainte - desen, basm, rol intr-o piesa sau
productie teatrald, compozitie, comic;

- analiza rezultatelor - lauda obligatorie pentru evaluarea cea mai reusita, adecvata
a celorlalti; lata tabelele de evaluare pentru fiecare dintre activitati, cu niveluri de
evaluare a realizarilor;

- Elevii trebuie sa-si prezinte realizarile in fata publicului - colegii de clasa, parintii si
profesorii.

Tn aceasta grupd de varstd, comunicarea diversificata este in prim-plan. Elevii
impartasesc, discuta, scriu, vizualizeaza cat de mult pot. O tentatie potrivita pentru
ei este teatrul in toate formele lui.

Jocurile de rol sunt acum la un nou nivel. Acceptarea unui alt rol 1i ajuta pe
tinerii studenti sa inteleaga puterea limbajului si sa-i simta frumusetea. Prin imitatie
si imaginatie, ei au ocazia de a organiza evenimentul intr-un mod nou - asa cum Tsi
doresc ei s3 se intample. In sala de clasd bazatd pe proiecte, elevii isi antreneazi
abilitatile de gandire prin sarcini de citire, scriere si vorbire. Tn acest moment, a
inceput amestecarea genurilor scrise si citite. Tncep si improvizatiile legate de
mediul de invatare, iar la un moment dat poate fi parcul, muzeul, biblioteca sau
curtea scolii.

2.3 Implementarea PBL in invatamantul secundar inferior

Avand in vedere ultimii doi ani de viata intr-o pandemie, invatarea online
este unul dintre sectoarele educatiei cu cea mai rapida crestere. Datorita noilor
oportunitati pe care le ofera, tehnologiile intra din ce in ce mai mult in mediul
traditional de invatare prin asa-numita blended learning — o abordare pedagogica
care combina eficienta si efectele sociale ale salii de clasa traditionale cu
oportunitati avansate din punct de vedere tehnologic de invatare activa a mediilor

virtuale de invatare.
2020-1-R001-KA201-080189
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Specificatii PBL:
- toti elevii participa, iar profesorul decide cum sa echilibreze baieti si fete;

- tema, structurata ca o succesiune de sarcini clar definite, poate fi editata chiar de
elevi;

- elevii sunt Tncurajati sa-si impartaseasca impresiile si experientele de viata
folosind un limbaj sensibil la gen;

- elevilor li se prezinta problema, ei precizeaza in mod independent scopul, aleg
mijloacele necesare pentru atingerea rezultatelor finale. Rezultatele finale
asteptate sunt stabilite impreuna cu profesorul;

- rezultatele initiale sunt cunoscute dinainte - un basm, un rol intr-o piesa sau
productie teatrald, benzi desenate, album;

- analiza rezultatelor — laudati intotdeauna pe cele mai reusite, precum si evaluarea
adecvata a celorlalti;

- Elevii trebuie sa-si prezinte realizarile in fata publicului - colegii de clasa, parintii si
profesorii.

Tn aceastd grupd de varstd, profesorul este mai mult consilier, sustinator si
partener al elevului. Activitatea de cercetare predispune la discutarea si rezolvarea
situatiilor problematica, brainstorming. Se testeaza variante, se verifica validitatea
afirmatiilor, se face o comparatie, se face o comparatie, se sintetizeaza informatii
etc. In aceastd etapd, sunt implicati experti pentru ajutor - lectori externi, se
organizeaza excursii.

Pentru studenti, o forma interesanta de autoreflectie este tinerea unuijurnal
de proiect. in ea, ei noteazd avantajele si dezavantajele lor, pe care le-au luat in
considerare pentru ei insisi in procesul de participare proprie la proiect.

Cea mai semnificativa diferenta fata de alte grupe de varsta este capacitatea
elevilor de a lucra liber cu un computer si de a comunica pe internet. Aceasta
diferenta esentiala trebuie sa fie decisiva in planificarea profesorilor.
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CAPITOLUL DOI

Introducerea artei in STEM - activitati de auto-invatare Kit-handson pentru copii

Tranzitia de la formele traditionale de predare la VET necesita o pregatire
prealabila semnificativa din partea profesorului, dar beneficile sunt
incomensurabile in ceea ce priveste cresterea angajamentului si a performantei
elevilor. lata patru pasi pe care i puteti face pentru a incepe procesul de pregatire
pentru mediere.

1. incepeti s& planificati Thapoi - asa pregatiti si planificati activitatile proiectului,
pornind de la rezultatele finale, cunostintele si abilitatile pe care doriti sa le invete
elevii dvs. prin implementarea proiectului.

2. Ajuta-ti elevii sa formuleze si sa puna intrebari corect —

Odata ce ati aflat ce cred elevii despre subiect si dupa ce si-au formulat intrebarile,
incepeti cele mai importante activitati pentru proiect: mergeti intr-o excursie de
studiu, invitati oaspeti - experti, parinti, prieteni, oameni care au aceleasi idei sa
impartaseasca cunostintele lor pe aceasta tema, ofera elevilor tot felul de
oportunitati de a se angaja cu subiectul - chestionare, jocuri online, activitati
interactive sau experimente.

3. Ajutati-i pe elevi sa inteleaga cum sa gandeasca ca experti - permitetile elevilor
sa-si imbunatateasca cunostintele despre un aspect specific al proiectului si sa le
Tmpartaseasca altora. intrebdrile pot fi la fel de specifice pe cat le permiteti s3 fie.
Astfel, elevii vor descoperi ca nu toate intrebarile lor au un raspuns gata. Ei vor
trebui s3 studieze diferite surse si s3 sintetizeze informatii. In acest fel, ei vor forma
abilitati si competente cheie ale secolului 21, cum ar fi gandirea critica si rezolvarea
problemelor, flexibilitatea si adaptabilitatea, productivitatea si responsabilitatea.

4. Ajutati-i pe elevi sa publice si sa prezinte ceea ce au invatat invitand audiente -
studenti din alte clase care studiaza subiecte similare, parinti, administratori,
oameni care au pareri asemanatoare, precum si experti invitati care au ajutat la
inceput.

2020-1-RO01-KA201-080189
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INTOTDEAUNA TINETI CONT DE CUNOSTINTELE SI ABILITATILE ELEVILOR IN
RAPORT CU VARSTA LOR

CAND TNCEPETI PREGATIREA PENTRU UN PROIECT CONEXI, URMATI ACESTI PASI:

1. Tncepeti cu o discutie de grup pentru a genera idei si modalititi de a rezolva
problema, care va va umple lectia cu continut. Ganditi-va la o problema actuala
care conecteaza viata reala cu munca copiilor in proiect.

2. Planificati cu o idee clara a rezultatului final dorit. Exista multe moduri prin care
elevii pot arata ceea ce au invatat - de la desen si povestea, pana la participarea la
un spectacol de papusi. Planificarea generala a proiectului de acum inainte ar trebui
sa fie in slujba pregatirii copiilor pentru a ajunge la acest rezultat final.

3. Impértiti produsul (produsele) final(e) in faze sau etape gestionabile, marcand
fiecare cu criteriile de evaluare adecvate. in cadrul fieciruia dintre aceste criterii,
identificati continutul si abilitatile necesare pentru a finaliza o etapa a proiectului.
Conectati fiecare dintre ele cu realizarile specifice ale elevilor, astfel incat acestea
sa poata fi evaluate in mod adecvat.

4. Folosind verbele din taxonomia lui Bloom, evaluati performanta copilului
completand urmatoarele coloane:

Abilitati conform taxonomiei in curs de
. Competent Avansat
lui Bloom dezvoltare
Cunoastere -
aminteste/reproduce
intelegere —~
compard/ilustreaza/explica
Aplicatie - se aplica /

descopera / demonstreaza

Analiza - identifica / distinge /
detecteaza erori

Sintezd —  creeaza/trage
concluzii
Evaluare - selecteaza [/

evalueazad / comenteaza

2020-1-RO01-KA201-080189
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5. If you think it is necessary, add more columns that will lead to a clearer
assessment of each child.

6. Creati formulare de feedback pentru elevi luand formularul de evaluare a
profesorului dvs. si fata de standardul pe care trebuie sa-l indeplineasca copiii,
adaugati domenii de competenta ca criterii de succes sau afirmatii ,Pot”. Acest
lucru face ca limbajul profesorului sa fie aproape de ei, pe care elevii 1l pot intelege
si pot realiza ce se asteapta de la ei, ajutandu-i in acelasi timp sa se gandeasca si sa
se evalueze. Pentru gradinita, profesorul pune intrebari oral, iar copilul raspunde
cu emoticoane sau cuvinte. Astfel, stima de sine este adaptata fiecarei varste.
Indiferent de nota, profesorul ar trebui sa laude si sa incurajeze copilul.

7. Foloseste un calendar de proiect, dar mai intai gandeste-te la cum va arata
antrenamentul zilnic in cadrul proiectului tau. De exemplu, puteti folosi Google
Docs pentru a crea o foaie de calcul care sa afiseze luna urmatoare in calendarul
dvs., combinand toate planurile de lectie si resursele zilnice intr-un singur loc.

Lasa fiecare lectie sa te conduca sa creezi un plan pentru urmatoarea lectie.
n acest fel, realizirile copiilor vor fi conducitoare si vor sugera profesorilor cum
sa-si creeze urmatoarele planuri de lectie.

2020-1-RO01-KA201-080189
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IMAGINI SI MATERIALE ALE LECTILOR IMPLEMENTATE CARE VA AJUTA SI
PLANIFICATI ACTIVITATEA

LECTIA 1: Fetele se imbraca in roz, baietii se imbraca in albastru

Grupa de varsta: 4-5 ani
Nivelul de limba al elevilor: bulgara, engleza
Situatii de invatare: 4 pana la 20 de minute

Informatii suplimentare: Copiii invata engleza de la varsta de 3 ani. Au studiat
deja culorile si unele dintre haine si aceasta va fi folosita ca o legatura
interdisciplinara in invatarea limbii materne / bulgara si limba strdina / engleza.
Lectia este axata pe imbunatatirea ascultarii, vorbirii si dezvoltarea abilitatilor
motorii fine. Elevii sunt introdusi intr-un limbaj legat de culorile si tipurile de
imbracaminte, pantofi, accesorii.

Descrierea proiectului: Copiii au posibilitatea de a lucra individual si in
perechi, s3 analizeze si sd utilizeze informatii prin intrebari orientative. Tn acest
scop, ei vor vizualiza un catalog de haine pentru copii, precum si un videoclip care
prezinta o selectie de haine cu mama si tata. Se vor familiariza cu mostre de
combinatii de haine care sunt impuse de stereotipurile de gen, iar apoi vor avea
ocazia sa imbine culorile si imbracamintea in felul lor.

Scopul principal al proiectului: Familiarizarea elevilor cu termenii de
imbracaminte si culori, precum si combinarea acestora folosind ambele limbi.
Accentul este pus pe trei obiective principale: 1) Dezvoltarea abilitatilor de
descriere aimbracamintei; 2) Formarea abilitatilor de selectie si combinare estetica
a hainelor; 3) Dezvoltarea abilitatilor pentru a conduce o conversatie tematica intr-
o situatie reala.

Pregatire preliminara: Convorbire cu copiii pe tema ,Cum se imbraca
oamenii?”: Profesorii comenteaza latura estetica a imbracamintei, mod corect si
gresit de imbracare, combinatii estetice de culori si haine.

Produs: La sfarsitul lectiei vor fi create doua produse:

1) Individ: Copiii coloreaza modele de haine pe hartie dupa placul lor. 2) Grupa: Joc
de rol ,Imbraca-ma” — copiii imbraca papusi de hartie cu haine de hartie, lucrand
in perechi, si aleg hainele deja colorate dupa cum le place.

Ce alte elemente ale unei lectii bazate pe proiecte sunt folosite? Intrebéri de
ghidare; Impact si feedback; Continut specific; Abilitati secolului XXI; Prezentarea
publica a produsului.

2020-1-RO01-KA201-080189
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Beneficiu pentru elevi: Elevii vor dobandi cunostinte si abilitati de exprimare
libera, de a combina culorile si formele; atitudine toleranta fata de imbracamintea
celuilalt fara segregare de gen.

Progresul proiectului:

Ziua 1: - Copiii discuta in bulgara si engleza culorile si elementele hainelor.
Sarcind independenta: Thainte de a colora modele de haine din hartie, copiii
urmaresc un videoclip dedicat cumparaturilor de haine cu mama si tata. Video link:
https://www.youtube.com/watch?v=Q EwuVHDb5U

Ziua 2: - Rasfoiti cataloagele de imbracaminte si comentati - corect / gresit,
estetic / inestetic, baiat / fata, etc.

Ziua 3: - Modele de hartie colorata de haine si papusi din hartie pentru
imbracaminte.

Ziua 4: - Joc de rol ,imbracd-m&”. Copiii se Tmpart in perechi si isi aleg
impreuna haine pe placul lor pentru papusile de hartie, comentand prilejul cu care
sunt imbracati - sport, ziua de nastere, iarna, mare etc. Este bine, daca se poate, ca
cuplurile sa fie un baiat si o fata.

Ei isi prezinta apoi deciziile publicului, iar ea evalueaza selectia de haine
pentru diferite ocazii si anotimpuri, precum si combinatia de culori. Evaluarea se
face cu ajutorul emoticoanelor sau se aproba cu degetul mare ridicat.

S,
it

_
ULEE 3¢
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LECTIA 2: Profesii pentru barbati si/sau femei

Grupa de varsta: 4-5 ani
Nivelul de limba al elevilor: bulgara, engleza
Situatii de invatare: 4 situatii a cate 20 de minute fiecare;

Informatii suplimentare: Copiii invata limba engleza de la varsta de 3 ani. Ei
cunosc deja cateva profesii de baza si aceasta va fi folosita ca o legatura
interdisciplinard in invatarea limbii materne / bulgara si limbi strdine / engleza.
Lectia este axata pe Tmbunatatirea ascultarii, vorbirii si dezvoltarea abilitatilor
motorii fine. Elevii sunt introdusi intr-o limba legata de tipurile de profesii si
ocupatiile specifice ale acestora.

Descrierea proiectului: Copiii au posibilitatea de a lucra individual si in
perechi, s3 analizeze si sd utilizeze informatii prin intrebari orientative. Tn acest
scop, profesorul 1i intreaba ce fac mama si tata si apoi daca cunosc oameni care
practica anumite profesii, considerate clar de femei sau de barbati. Copiii vor invata
si despre noi profesii pentru ca nu exista o astfel de diviziune, ceea ce exista, impusa
de stereotipurile de gen.

Scopul principal al proiectului: Familiarizarea studentilor cu diverse profesii,
subliniind posibilitatea ca fiecare dintre ele sa fie practicata atat de barbati, cat si
de femei, folosind ambele limbi. Se pune accent pe trei obiective principale: 1) Nu
exista doar profesii ,barbatesti”, ci doar ,feminine”; 2) Fiecare poate alege o
profesie care i place si sa fie bun la ea; 3) Dezvoltarea abilitatilor pentru a conduce
o conversatie tematica intr-o situatie reala.

Pregatire preliminara: Convorbire cu copiii pe tema , Ce fac parintii mei?”:
Profesorii comenteaza unele meserii necunoscute copiilor, activitatile specifice ale
parintilor acestora, precum si posibilitatea ca profesia sa fie practicata atat de
barbati, cat si de femei.

Produse: La sfarsitul lectiei, vor fi create trei produse:

1) Individual: Copiii aleg dintre optiunile indicate de profesii care sunt potrivite
pentru fete si care pentru baieti.

2) Individual: Copiii ,,asambleaza” profesionisti prin adaugarea unui chip masculin
sau feminin la figurile de hartie, in functie de natura profesiei pe care o reprezinta
figura; 3) Grup: Joc de rol ,,Cand voi fi mare voi deveni” — copiii impartasesc ceea
ce vor sa devina cand vor creste si explica de ce le place aceasta profesie.

2020-1-RO01-KA201-080189
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Ce alte elemente ale unei lectii bazate pe proiecte sunt folosite? Intrebéri de
ghidare; Impact si feedback; Continut specific; Abilitati secolului XXI; Prezentarea
publica a produsului.

Beneficii pentru elevi: Copiii vor dobandi cunostinte si abilitati de exprimare
libera a opiniei asupra diferitelor tipuri de profesii; precum si o atitudine toleranta
fata de diferite profesii, fara diviziune de gen.

Progresul proiectului:

Ziua 1: - Copiii povestesc ce fac mama si tata, si apoi daca cunosc oameni care
practica anumite meserii, considerate sincer femeie sau barbati.

Link video: https://www.youtube.com/watch?v=BfeglL6UbX-0

Ziua 2: - Copiii aleg din variantele indicate de profesii in varianta hartie, care sunt
potrivite pentru fete si care pentru baieti. Ei explica alegerea lor.

Ziua 3: - Copiii ,asambleaza” profesionisti prin adaugarea unui chip masculin sau
feminin la figurile de hartie, in functie de natura profesiei pe care o reprezinta
figura. Ei comenteaza alegerea lor.

Ziua 4: - Joc de rol ,,Cand voi fi mare voi deveni” — copiii impartasesc ceea ce vor sa
devina cand vor creste si explica de ce le place aceasta profesie.They then present
their decisions to an audience, and the audience evaluates them with the help of
emoticons or approves with a raised thumb.

2020-1-RO01-KA201-080189
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LECTIA 3: Cine este un sofer mai bun?

Grupa de varsta: 4-5 ani
Nivelul de limba al elevilor: limba bulgara
Situatii de invatare: 3 pana la 20 de minute

Informatii suplimentare: Lectia se bazeaza pe experienta copiilor de a
calatori cu parintii lor si pe impresiile lor despre modul de a conduce. Este axat pe
imbunatatirea ascultarii, vorbirii si dezvoltarea abilitatilor motorii fine. Elevii sunt
introdusi in limbajul legat de masini, trafic rutier, conducere si culorile masinilor.

Descrierea proiectului: Copiii au posibilitatea de a lucra individual si in
perechi, s3 analizeze si sd utilizeze informatii prin intrebari orientative. in acest
scop, ei impartasesc ce este masina familiei, iar profesorul o dezvaluie si o arata
tuturor. Copiii urmaresc un videoclip care arata rolul semafoarelor in oras. Copiii
VOr avea ocazia sa-Si aprecieze parintii ca soferi si sa-si coloreze propriile semafoare
si masini din hartie.

Scopul principal al proiectului: Sa intareasca convingerea copiilor ca toti cei
aflati pe drum trebuie sa respecte regulile de circulatie. Exista trei obiective
principale: 1) Toata lumea ar trebui sa fie atenta la drum; 2) Toti oamenii pot fi buni
soferi; 3) Dezvoltarea abilitatilor pentru a conduce o conversatie tematica intr-o
situatie reala.

Pregatire preliminara: Convorbire cu copiii pe tema ,,Stii ce inseamna culorile
semafoarelor? Calatoresti des cu masina? Cine conduce masina familiei tale? Cine
este un sofer mai atent? ”: Daca este necesar, profesorul explica despre semafoare
si comenteaza cat de important este sa respectati regulile de circulatie si sa aveti
grija.

Produs: La sfarsitul lectiei vor fi create trei produse:

1) Individual: Copiii decupeaza si coloreaza modele de hartie la semafor.

2) Individual: Copiii decupeaza si coloreaza modele de masini din hartie dupa bunul
lor plac.

3) Grup: joc de rol

,Cine este un sofer mai bun” — copiii lucreaza in perechi, schimband opinii despre
ceea ce ar trebui sa faca un sofer bun pe drum si concureaza cu masini lucrate
manual, observand semafoare.

Ce alte elemente ale unei lectii bazate pe proiecte sunt folosite? Intrebari de
ghidare; Impact si feedback; Continut specific; Abilitati secolului XXI; Prezentarea
publica a produsului.
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Beneficii pentru elevi: Copiii vor dobandi cunostinte si abilitati de exprimare
libera, cunoasterea si respectarea regulilor de baza de miscare; atitudine toleranta
fata de abilitatile de conducere ale mamei si ale tatalui, fara diviziune de gen.
Progresul proiectului:

Ziua 1: - Sarcina independenta: Tnainte de a crea modele de hartie de semafoare si
masini, copiii urmaresc un videoclip care arata rolul semafoarelor in oras.

Link catre videoclip: https://www.youtube.com/watch?v=qY5GkQemUe0

Ziua 2: - Copiii decupeaza si coloreaza modele de hartie ale semafoarelor, inainte
si/sau comentand in acelasi timp rolul sau pe drum.

Ziua 3: - Taiati si colorati un model de masina de hartie si concurati cu masini de
hartie realizate manual, observand semafoare.

Ei isi prezinta apoi deciziile unui public, iar publicul le evalueaza cu ajutorul
emoticoanelor sau aproba cu degetul ridicat.
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LECTIA 4: Spatiul este pentru toata lumea

Grupa de varsta: 4-5 ani
Nivelul de limba al elevilor: limba bulgara
Situatii de invatare: 2 pana la 20 de minute

Informatii suplimentare: De mici, copiii invata despre rachetele care zboara
in spatiu, Luna si Venus. Lectia este axata pe Tmbunatatirea ascultarii, vorbirii si
dezvoltarea abilitatilor motorii fine. Elevii sunt introdusi intr-un limbaj legat de
explorarea spatiului.

Descrierea proiectului: Prin intrebari de ghidare, copiii impartasesc ceea ce
stiu despre explorarea spatiului. Pentru a face acest lucru, profesorul ii intreaba
daca stiu sa faca rachete, cine le creeaza, ce fel de oameni sunt astronauti, ce
trebuie sa fii pentru a deveni astronaut. Copiii vor invata ca in stapanirea spatiului
nu exista si nu trebuie sa existe o divizare impusa de stereotipurile de gen.

Scopul principal al proiectului: Sa familiarizeze copiii cu fapte adecvate
varstei legate de spatiu, subliniind oportunitatea atat barbatilor, cat si femeilor de
a lucra in acest domeniu. Exista trei obiective principale: 1) Atat barbatii, cat si
femeile pot construi nave spatiale; 2) Atat barbatii, cat si femeile pot alege profesia
de astronaut, atata timp cat sunt apti fizic; 3) Dezvoltarea abilitatilor pentru a
conduce o conversatie tematica intr-o situatie reala.

Pregatire preliminara: Profesorul ii intreaba pe copii: Stiu ei ce face
astronautul? Cum merg ei la munca? Ce se intampla cand sunt lansate rachete?
Cine creeaza rachetele si unde? etc. Dupa ce primeste raspunsuri la aceste
intrebari, profesorul isi completeaza cunostintele cu fapte disponibile varstei lor.
Produse: La sfarsitul lectiei vor fi create doua produse:

1) Individual: Copiii creeaza o racheta de hartie condusa de profesorul lor.
2) Grup: Impreund cu profesorul, construiti impreund un model al unei statii
spatiale.

Ce alte elemente ale unei lectii bazate pe proiecte sunt folosite? Intrebéri de
ghidare; Impact si feedback; Continut specific; Abilitatile secolului XXI; Prezentarea
publica a produsului.

Beneficii pentru elevi: Copiii vor dobandi cunostinte si abilitati de exprimare
libera a opiniei asupra diverselor aspecte ale realitatii cosmice; precum si o
atitudine toleranta fata de diversele profesii , spatiale”, fara diviziuni de gen.
Progresul proiectului:
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Ziua 1: - Copiii vorbesc despre ceea ce stiu despre spatiu, nave spatiale si astronauti,
indrumandu-i profesorul si completandu-le cunostintele. Ei urmaresc un videoclip
despre viata in spatiu.

Link catre videoclip: https://www.youtube.com/watch?v=-Y04Zic1-r4

Ziua 2: - Elevii realizeaza o macheta de hartie a unei rachete si apoi isi ajuta
profesorul sa creeze un model al unei statii spatiale.

Elevii isi prezinta apoi deciziile unui public, iar acel public le evalueaza cu
ajutorul emoticoanelor sau le aproba cu degetul ridicat.
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LECTIA 5: Jucariile sunt pentru toata lumea

Grupa de varsta: 5-7 ani
Nivelul de limba al elevilor: bulgara, engleza
Situatii de invatare: 2 pana la 20 de minute

Informatii suplimentare: Copiii invata limba engleza de la varsta de 3 ani. Au
studiat deja culorile si denumirile unor jucarii si aceasta va fi folosita ca o legatura
interdisciplinara in invatarea limbii materne / bulgara si limba straind / engleza.
Lectia este axata pe Tmbunatatirea ascultarii, vorbirii si dezvoltarea abilitatilor
motorii fine. Elevii sunt introdusi intr-un limbaj legat de culori si diferite jucarii.

Descrierea proiectului: Copiii au posibilitatea de a lucra individual si in
perechi, s3 analizeze si sd utilizeze informatii prin intrebari orientative. Tn acest
scop, ei raspund care sunt jucariile lor preferate, precum si ale fratilor lor. Ei au
ocazia sa aleaga jucarii pentru fete si baieti in felul lor. Urmariti un videoclip -
stabiliti cine se joaca cu jucariile prezentate si invatati cuvinte noi.

Scopul principal al proiectului: Sa familiarizeze copiii cu termenii despre cele
mai populare jucarii si culori, precum si sa le combine folosind ambele limbi.
Accentul este pus pe trei obiective principale:

1) Dezvoltarea abilitatilor de recunoastere si alegere a jucariilor;

2) Dezvoltarea abilitatilor de selectare a culorilor pentru aceste jucarii; 3)
Dezvoltarea abilitatilor pentru a conduce o conversatie tematica intr-o situatie
reala.

Pregatire preliminara: Discutie cu copiii pe tema ,Ce jucarii sunt pentru fete
si care sunt pentru baieti?”: Profesorul comenteaza posibilitatea ca atat fetele, cat
si baietii sa se joace cu aceleasi jucarii.

Produs: La sfarsitul lectiei vor fi create doua produse:
1) Individual: Copiii aleg jucariile si decid cu cine sa se joace - un baiat sau o fata.
2) Individual: Copiii coloreaza diferite jucarii in functie de cine se va juca cu ele.

Ce alte elemente ale unei lectii bazate pe proiecte sunt folosite? Intrebéri de
ghidare; Impact si feedback; Continut specific; Abilitati secolului XXI; Prezentarea
publica a produsului.

Beneficiu pentru elevi: Elevii vor dobandi cunostinte si abilitati de exprimare
libera, de a combina culorile si formele; atitudine toleranta fata de imbracamintea
celuilalt fara segregare de gen.

Progresul proiectului:
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Ziua 1: - Copiii discuta in bulgara si engleza culorile si diferitele tipuri de jucarii.
Tnainte de a comenta juciriile si cine se joaca cu ele, urméaresc un videoclip dedicat
jucariilor.

Link video: https://www.youtube.com/watch?v=Q_EwuVHDb5U

Ziua 2: - Comenteaza jucariile tale preferate si cine ar trebui sa se joace cu ele.
Profesorul explica ca orice copil se poate juca cu orice jucarie atata timp cat
doreste. Ei coloreaza jucariile in functie de simtul aspectului lor si comenteaza de
ce le place alegerea facuta.

Ei isi prezinta apoi deciziile publicului, iar ea evalueaza selectia de jucarii pentru
baieti si fete, precum si combinatia de culori. Evaluarea se face cu ajutorul
emoticoanelor sau se aproba cu degetul mare ridicat.
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IMAGINI:
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